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「ジャンダルム」速攻・大量・簡単入手法

ジャンダルム入手までの条件

 

 

 

   

 

１、ジャンダルムは、PS2型番別に、ある一定の乱数によって必ず出現するようになっている。
よって、その乱数が狂うとジャンダルムではなく、メテオライトやギルが出現する。
２、マラソンするのは一人。画面には常に一人が走ってる状態。(レダスがいるときは、レダスが
一緒に走ってもデータに狂いはない）
３、メンバーは自分と戦うので、ダメージを最低限にするために素手にする。防具はつけてよ
いが、盾装備は連撃数が狂い、乱数も狂うので、装着禁止とする（管理人検証済み）。
４、装備の変更は必ずセーブ前にする。ジャンダルム入手メンバーは、補助魔法にかかってい
ない方がよい。ヘイスト、ブレイブ、リジェネ、プロテスなどの全ての補助魔法は解除してお
く。追加効果のある装備だった場合には、追加効果のない装備に変更する。
５、マラソンの途中で装備を変更しない。すると乱数が狂う（管理人検証済み）
６、自分と戦ってる途中にアイテムを補給したり、回復魔法などは使用しない。すると乱数が
狂う（管理人検証済み）。
７、情報元＠WIKIでは「自分にたたかう」17回目で２HITが出てジャンダルムが取れるとあ
るが、当サイトでの検証の結果、PS2の型番によって違いがあることがわかった。詳細は下記

 

   

   

マラソンのまでの手順

 

PS2の場合
 

   

 

１、アルテマは倒し、エクスカリバーは回収しておく。
２、カンブル・ビスのセーブクリスタルに到着したら、メニュー画面を出し、ジャンダルム入
手メンバーを一人選ぶ。
３、ジャンダルム入手メンバーを選んだら、武器を外し素手（盾装備禁止）にして、ダイヤの
腕輪を装備する。
４、１～３まで済んだらデータをセーブする。
５、データをセーブしたらPS2本体の電源を完全に落とす（テレビは消さなくてもよい）。
６、PS2の電源を入れる。
７、LORD GAMEを選ぶ。
８、スロットを選ぶ。
９、先ほど保存したデータファイルを選ぶ。
10、キャラはクリスタル・ピークを背にして、クリスタルの前に立っている。クリスタルには
触れず（触れない方がトレジャーPOP確率が良い）、方向転換してクリスタル・ピークに向か
う。

 

   

   

 

PS3の場合
 

   

 

１、ゲームディスクがセットされた状態から始めること。セットされてない場合は、電源ＯＮ
→ディスクセット→ゲーム読み込む。
２、リセットはまずＰＳボタンを押す。
３、ゲーム終了。
４、PlayStation2規格ディスク
５、LORD GAME
６、スロットの選択
７、ファイルの選択

 

   

   

入手までのエリアチェンジとキャラクターのアクション

 

 

 

   

 

１、トレジャーPOPするまでエリアチェンジを繰り返す（PS2型番別ACの仕方は下記参照）。
（ジャンダルムが出る時はカンブル・ビス→クリスタル・ピーク、ほぼ10往復以内でPOP。PS
２型番によって異なる）
２、トレジャーが出現したら、トレジャーは開けず、トレジャーの前で「自分にたたかう（手
動）」を繰り返す。
３、下記機種別に「たたかう」を行ったらトレジャーを開ける。
４、ジャンダルムを入手したら、クリスタルに戻りデータを保存する。
５、PS2の電源を落とす。以下は上記までの過程の繰り返し。

※SCPH-50000、75000以外は、10往復してもトレジャーPOPしないときは、もう一度PS2電源オ
フからやり直す。

 

   

   

ゲーム機種別ジャンダルム入手法

 

 

 

   

 

型番 入手方法

SCPH-50000
ACの回数制限無しでPOP→たたかう18回後にトレジャーを開ける
（2連撃無し）

SCPH-70000
SCPH-30000

AC10往復以内でPOP→「たたかう」17回目に2連撃。その後トレジャーを
開ける

SCPH-75000

・10往復未満（≦9）でＰＯＰ→17回目に2連撃発生してトレジャーを開
ける。
・10往復以上（≧10）でＰＯＰ→たたかう18回（2連撃無し）後、とレ
ジャーを開ける。

SCPH-77000
ACが10往復以内でPOP→「たたかう」20回後にトレジャーを開ける（2連
撃無し）

SCPH-79000
ACが10往復以内でPOP→「たたかう」20回後にトレジャーを開ける（2連
撃無し）

PSX.DESR-5700

1、電源オン→セットしたゲームディスク選択→ロードゲーム→スロット
の選択→セーブデータ選択
（リセットは付属のリモコンでゲーム終了ボタンを押せばリセット）
2、10AC以内でトレジャーPop
3、13～17回「自分にたたかう」で2Hitが出る。この後にトレジャーを調べ
るとジャンダルムが出現。

PS3

１、１５回程ＡＣを繰り返す・・・１３～１５回目にトレジャーがポップ
する。ポップしない場合はリセット。
２、トレジャーがポップしたら自分にたたかう（手動）１１回。
３、トレジャーを取る
４、ジャンダルムを入手したらセーブ
５、リセットし、再度１から繰り返し
※システムバージョンによっては異なる場合があります。
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