
※現在書きかけの為、途中になっています。

※入手効率など、オススメがありましたらご自由に追加してく
ださって結構です。

昨日　 27 
本日　 8 

合計　 47113 

【無駄なくおたからを集める方法】

『表内の略語と注意点』

関連交易品

1. そのおたからが関連する交易品名。
2. そのおたからから発生する交易品がない場合は『－』と記載。
3. 交易品の用途以外のおたから場合は別途記載。

最高数

1. そのおたからから発生する交易品の中で最も多いおたから個数を記載。
2. 関連交易品を一気に購入する場合、この最高数を集めるだけで事実上全て入荷できる数を
記載。

3. そのおたからから発生する交易品がない場合は『－』と記載。
4. 交易品の用途以外のおたからの場合は括弧内の条件として記載。
5. 同お宝から派生する交易品を別々に入荷させ購入すると各交易品の入荷に必要なだけのお
たからが必要になるが、同おたからから派生する交易品は入荷させているまで段階のでの
み、その売却数を共有する為に最大数を売却するのみで同交易品の入荷条件を全て満たす
事が可能となる。

図で説明すると・・・『A　最大５』というおたからから『Y』『Z』という交易品が発生
すると仮定する。

『Y』（Aを４個売却すると入荷）

『Z』（Aを５個売却すると入荷）
『A』を４個売却すると『Y』が入荷状態になり、『Y』入荷中に更に『A』を１個売却すると『
Z』が入荷し両方購入可能となる。 
　これは『A』から入荷した交易品『Y』を購入するまでは『A』の売却数４個がカウントされ
続けている＆『A』から入荷可能な『Z』への売却カウント数が共有している為『Y』が入荷状
態である限り『Z』を入荷させるまでの残りの『A』を１個売却するだけで条件が揃うのであ
る。 



　よってこの場合は 『Y』分の『A』４個＋『Z』分の『A』１個＝合計５個 で済む。 
　しかし『Z』入荷前に『Y』を購入してしまうと、『Z』分の『A』の売却カウント４個は０個
に戻ってしまい『Z』入荷条件の５個を再度売却しなければ『Z』は入荷されないのである。 
　このように別々に入荷/購入をしてしまうと 『Y』分の『A』４個＋『Z』分の『A』５個＝合
計９個 と実に９個もの消費である。　容易に手に入るおたからの場合はよいのだが、入手が困難
なおたからを要する交易品の場合は、大変なロスになってしまうので極力避けたい。 
　主に、『各種心得』を所持した状態から入手出来るおたからに多く該当するが、最重要なのは
『玉鋼』『霊帝の魂』『サーペンタリウス』といった、交易品でしか入手出来ない貴重なおたか
らを売却する場合です。 
　これらのおたからは入荷させる事事態、苦労させられる上に『玉鋼』に至っては、２つ程派生す
る交易品があるのでこの為にあると言っても過言ではない知識です。 

このロスを無くすことで最小限のおたからで交易品を入荷させる事が出来る知識なので是
非マスターしてほしいと思います。

効率入手

1. そのおたからを獲得する上で、最も効率がよいと考えられる収集方法を記載。
2. 入手出来る敵、条件が４体以上（または４条件以上のどちらか片方及び両方に該当）に及
ぶ場合は『～系の敵』等、大まかに記載している場合もあります。

3. イベント用アイテム等、効率的な入手法が存在しない場合は『－』と記載。

補足

上記説明外での事項を記載。

その他共通事項

ZC・・・ゾーンチェンジ。

1. マップを隣へ切り替えたりする場合に記載。（ZCは盗んだ敵のおたからを再出現させる為
の必要行動）

2. ２つ先のマップまで切り替えが必要な場合は ２ZC と記載。（２ZCは倒した敵を再出現さ
せる為の必要行動）

２つ先のゾーンまで進んだあと、元のゾーンに戻ってくる事で敵が再出現します。
『同ゾーン』と記載の場合、該当する内容と同じ『マップ内』の意。

AC・・・エリアチェンジ。

1. ZCと似ていますが、ACは 東ダルマスカ砂漠⇔西ダルマスカ砂漠 など、違う地域に移動す
る場合に記載。

2. レアモンスターは倒してしまうとACしないと再出現しないので必要行動となる場合、及び
最も近いZCエリアがACになってしまう場合に記載。

『同エリア』と記載の場合、該当する内容と同じ『例・・・東ダルマスカ砂漠内』の意。
※公式には【ロケーションチェンジ】が正しいのですが、多くの方が認識しやすい言語の



【エリアチェンジ】を起用しています。

マラソン・・・特定の動作を繰り返す事の意。

盗む→ZC→盗む…等の特定の動作を繰り返す場合に記載。

ドロップ・・・モンスターが落とすおたから。

『各種心得』『カノープスの壺』を所持していた場合に落とすおたからも含む。

その他

1. ACやZCなど、特に記載がない場合は、普通に倒したりして獲得する事と、お考え下さい。
2. 現在の所『盗む』記載の場合は全て『盗賊のカフス装備』が、『ドロップ』記載の場合は
『カノープスの壺』『各種心得』を入手している場合を前提とし、『各種心得がなければ
入手できない』などの記載はしておりません。

おたからの記載順序は、全てのプレイヤーに共通して閲覧出来る様に、実際の
ゲーム内の『所持品リスト→おたから→整理→おすすめ』を行った場合のおたか
ら順に記載しています。

メニュー

石
魔石
魔晶石
13星座の宝石
精霊
アルカナ
甲羅・殻類
ウロコ・ウール・皮
なめし革・毛皮
羽根・角
牙・実・果実・根
モルボル・骨
木材・石材・鉄
色液体・宝玉・悪魔
沈黙・静寂・ボム
オルギン・肉
精霊石～
裂かれた衣～
吸血の牙～
ヒヒイロカネ～
蛇眼～
羽虫～
南極の風～



虹色のタマゴ～

セントリオの英雄～
谷間の花のしずく～
50音順一覧

※判らない点やご質問が御座いましたら、下記コメント欄からご質問下さい。 

名前: 

コメント: 

投稿

東ダルマスカ砂漠（テスト） 
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