
【種族】魔法使い 
【能力】火＋水＋木＋金＋土＋日＋月を操る程度の能力 
　　　　魔法（主に精霊魔法）を扱う程度の能力 
【強さ位置】強グループ 

【設定】

もともと病弱で肉弾戦が苦手ですが、圧倒的多彩な魔法攻撃でそれをカバーしてます。 
パチュリーのリボンは御札ではなく、魔法力を高めるためのアクセサリです。 
本物の魔女なので、魔法力は恐ろしいものがあります。ただ、生まれつきの喘息のためスペルが唱えきれません 
器用さは持ち合わせているが、いかんせん非力な上に体術の心得は全くない。 
直接殴ったり蹴ったりは殆どしない。その代わり強力で多彩な魔法を会得している。 
（紅魔郷及び萃夢想テキスト） 

精霊魔法系の使い手、薬の精製は苦手（東方書譜2004年1月4日） 

萃夢想の対戦勝ち台詞で挙げている物は、相手が苦手とする物ではなく、五行の属性にあてはめると有利な関係にある物。 
（咲夜は銀ナイフを使うから金行、苦味は五味の火行、火気は金気に強い） 
五行的に有利なものを所持しているだけで、何故か戦闘が有利に運ぶという理屈が働く。（幻想掲示板2005年1月14日） 

分身ができる（非想天則勝ち台詞） 

人間が修行して成った魔法使いとは違い、生まれたときから魔法使いという種族である。 
（キャラメル2009vol.7　P65儚月抄キャラ紹介） 

【能力概要】

様々な魔法を使う、魔法使いらしい魔法使い。 
主に妖精や精霊の力を借りて、小さな力で大きな効果をもたらす属性魔法を使う。 
目覚めの「木」、変化と動きの「火」、基礎と不動の「土」、実りと豊かさの「金」、静寂と浄化の「水」、能動と攻撃の「日」、受
動と防御の「月」の七属性である。 
多様な属性魔法だけでなく、二種類以上の属性を組み合わせてさらに強力な魔法を放つことが可能。 
威力を高めるだけでなく、弱点をカバーしたりと、バリエーションが非常に豊富。 
（求聞史紀） 

日符「ロイヤルフレア」　小型の太陽を作り出して、全てを光で焼き払う最高峰魔法の一つ。 
水符「ジェリーフィッシュ」　泡による防護壁を生成して、泡が攻撃を受け止めてくれる。 
（緋想天スペルカード説明） 

【各種要素をふまえての強さ議論】

「流石に、レミィの方が弱点が多いんだから……不意打ちじゃないと私には勝てないでしょ？」 
「物には必ず属性がある。属性は弱点と同じなの」 
「弱点さえ見つければ、どんな者にも勝てるわ」 
（萃夢想台詞） 
以上のことから、弱点が露見している（日光や流水など）ので格上の吸血鬼相手にはストレート勝ちが可能である。 
どんなものにも弱点があり、その弱点さえ突くことが出来れば勝てるので、格上を倒せるポテンシャルを持つ。 

吸血鬼の身体能力にも負けない素早い詠唱と魔法を放つことが可能である。
七曜の魔法は対応力が高く、どんな相手にも戦っていける、場合によっては弱点も突ける。

この二点が強さのポイントである。身体能力は低いが、頭が良く、なにより魔法が凶悪である。 
特に日符「ロイヤルフレア」は太陽を作り出す魔法であり、太陽の顕現であるお空の核融合と同種の威力を持つ可能性が考えら
れる。 
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