
【種族】死神 
【能力】距離を操る程度の能力 
【強さ位置】強グループ 

【設定】

持っている大鎌は死者に向けて行うサービスであり、特別な効果はない。 
（求聞史紀） 

幽霊や悪霊を操ることが可能（緋想天、スペルカードテキスト） 

【能力概要】

特に道の長さが変わる。 
距離は見た目の距離も弄るので、近づいていようと遠ざかっていようと、一定の距離の位置にいるように見せることが出来
る。 
追っても近づかず、逃げても離れずで人間に恐怖心を与える。 

（緋想天テキスト） 

【各種要素をふまえての強さ議論】

実際の距離と見た目の距離を自由に弄くれるので、こと戦闘に於いてはかなり凶悪な能力である。 
正攻法だと無差別的な大規模攻撃を仕掛けない限り、小町に攻撃を当てること自体困難である。 

仙人や天人を迎えにいく死神は特に心の隙間を突く精神攻撃を扱うが、小町は船頭である為不思議な精神攻撃とやらは使えない
らしい。 
（緋想天台詞） 
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