
平成10年 平成11年 平成12年 平成13年 平成14年 平成15年 平成16年 平成17年 平成18年

アニメ系 218 235 236 233 226 224

実写系 57 58 49 48 40 33

合計 187 225 266 275 293 285 281 266 257

平成10年 平成11年 平成12年 平成13年 平成14年 平成15年 平成16年 平成17年 平成18年

アニメ系 787 1,033 1,035 985 931 477

実写系 1,242 1,042 1,023 815 999 333

合計 1,206 1,661 1,945 2,029 2,075 2,058 1,800 1,930 810

平成１８年１０月
コンピュータソフトウェア倫理機構

美少女ゲーム（成人向けＰＣゲームソフト）業界の概要

１．加盟会社数の推移（年度別）
単位：社

平成１８年９月現在
※１．他審査団体　１１社
※２．同人系　約１１，０００サークル（同人誌(書籍)を含む）

２．販売タイトル数の推移（年度別）
単位：タイトル数

平成１８年９月現在
※同人系　約６００タイトル（店頭販売のみ）

販売タイトル数の推移
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平成10年 平成11年 平成12年 平成13年 平成14年 平成15年 平成16年 平成17年 平成18年

アニメ系 4,953.2 4,887.1 2,277.6

実写系 2,918.3 3,120.3 1,015.1

合計 5,347.0 5,989.0 8,280.0 9,174.1 10,504.3 9,477.2 7,871.5 8,007.4 3,292.7

平成10年 平成11年 平成12年 平成13年 平成14年 平成15年 平成16年 平成17年 平成18年

販売数 20,345 175,420 167,829

割合 割合
恋愛系 49.7% 54.1%

ハード系 19.4% 16.1%

その他 30.8% 29.8%

合計 100.0% 100.0%

割合 割合
恋愛系 68.1% 63.2%

ハード系 15.3% 16.2%

その他 16.6% 20.5%

合計 100.0% 100.0%

３．販売本数の推移（年度別）
単位：千本

平成１８年９月現在
※他団体、同人系は不明

４．インターネット販売数の推移（年度別）
単位：本

平成１８年９月現在
※他団体、同人系は不明

５．ハード系ソフトの審査・販売状況

■タイトル数の割合

ジャンル
タイトル数

平成17年度
タイトル数

平成18年度(9月まで)

ジャンル

■販売本数の割合

販売本数

287

931

平成18年度(9月まで)

258

77

463

181

平成17年度
販売本数

3,330,150

746,750

142

477

1,440,200

370,100

810,200

4,887,100

467,300

2,277,600

販売本数の推移
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１８才未満と思われる登場人物・出演者に関する通達 

 

コンピュータソフトウェア倫理機構 
平成１３年１０月１日 

アニメ系作品における審査基準について（抜粋） 
６．ＣＧでの未成年表現（幼稚園の制服に紛らわしい等）について  
  作品内で、以下の物を所持もしくは着ているキャラクターは未成年と判断します。  

・ランドセル  
・園児服  

  これは、例えシナリオ内でそのキャラクターが１８歳以上であると明記してあった場合
でも、未成年であると判断致します。  
 上記キャラクターが、性行為を行っている、もしくは性行為の場面に居合わせる表現は
出来なくなりますので十分にご注意下さい。  
 但し、過去の回想シーンでの表現は問題ありません。勿論、そのシーン内に性的行為が
無い場合に限ります。  
  なお、現時点では「ランドセル」「園児服」の２点のみとなっておりますが、場合によ
っては今後増える可能性もございます。その場合は、随時、加盟会社の皆様にご連絡致し
ます。  

 

平成１６年９月 
★ソフ倫ＮＧワード Ver.2.01 簡易版（抜粋） 

◆◆◆◆未成年呼称未成年呼称未成年呼称未成年呼称    
【【【【作品内作品内作品内作品内・・・・印刷物ＮＧワード印刷物ＮＧワード印刷物ＮＧワード印刷物ＮＧワード】】】】    
 高校／高校生／高生／高等学院／高等部／ハイスクール／現役受験生／女高生／ 

女子高生／３年～組１８歳／中学／中学生／中学部／中等部／小学生／小学部／児童／ 
初等部／学童／乳児／幼児／幼女／幼稚園児／赤子／稚児／（０～１７才・歳） 

【【【【印刷物ＮＧワード印刷物ＮＧワード印刷物ＮＧワード印刷物ＮＧワード】】】】    
スチューデント／生徒／生徒手帳／童子／童女／ロリ／ロリータ／ロリコン／修学旅行 

 

平成１７年４月吉日 
ロリータ作品の取り扱いについてロリータ作品の取り扱いについてロリータ作品の取り扱いについてロリータ作品の取り扱いについて（抜粋）    

拝啓 貴社ますますご清祥のこととお慶び申し上げます。平素は格別のお引き立てをいた
だき、厚く御礼申し上げます。 

さて、この度３月度役員会において、以前より課題となっていました「アニメ系作品に
おける幼児・未成年を題材とした作品（ロリータ系作品）についての審査基準」が検討さ
れ、新年度をもって以下のように施行される事が決定しましたのでお知らせ申し上げます。 
加盟会社の皆様方は、以下の内容を御熟読の上で作品制作に臨まれます様、宜しくお願い
致します。 
 なお、内容にご不明な点がございましたら、当機構事務局までお問い合わせ下さい。 
 今後とも当機構の活動にご協力下さいますよう、宜しくお願いします。 

敬具 
 ロリータ系作品に対する審査基準の明確化ロリータ系作品に対する審査基準の明確化ロリータ系作品に対する審査基準の明確化ロリータ系作品に対する審査基準の明確化        

 現在の規程上の表現では、見た目で幼児・未成年と思える画像に対しては、規程が明確
に示されていない為、各社の作品内でのキャラクターへの修正の度合に差異が生じていま
した。 
 今回、ロリータ系作品における基準を明確にすることで、その差異を最小限の範囲に収
めたいと考え、以下のように規程し、平成１７年１０月１日をもって施行致します。 
 なお、基準についての目安を以下のとおりお知らせいたします。 
■パッケージ・ポスター・チラシ・ホームページ上の場合■パッケージ・ポスター・チラシ・ホームページ上の場合■パッケージ・ポスター・チラシ・ホームページ上の場合■パッケージ・ポスター・チラシ・ホームページ上の場合    

・キャラクターの見た目が、５頭身以下の場合、ＮＧとなります。・キャラクターの見た目が、５頭身以下の場合、ＮＧとなります。・キャラクターの見た目が、５頭身以下の場合、ＮＧとなります。・キャラクターの見た目が、５頭身以下の場合、ＮＧとなります。    
■作品内の場合■作品内の場合■作品内の場合■作品内の場合    
    ・幼児、又は幼児としか見えないキャ・幼児、又は幼児としか見えないキャ・幼児、又は幼児としか見えないキャ・幼児、又は幼児としか見えないキャラクターについては、現状通りＮＧとなります。ラクターについては、現状通りＮＧとなります。ラクターについては、現状通りＮＧとなります。ラクターについては、現状通りＮＧとなります。    
 （作品内の登場キャラクターでの身長比較において、一方が大人、もう一方が明らかに 

子供、幼児としてしか見えない場合、修正・または削除して頂きますので、十分ご注 
意下さい。） 

 


